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LA LIGUE DE L’ENSEIGNEMENT NOUVELLE-AQUITAINE EN QUELQUES MOTS 

 
 

 

 

 

 

La Ligue de l’enseignement Nouvelle-Aquitaine représente les 12 fédérations départementales auprès 

des collectivités et pouvoirs publics régionaux. 

 

Implantée en milieu urbain, mais également sur des territoires ruraux ou 

semi-ruraux, en cohérence avec les valeurs qu’elle défend, la Ligue de 

l'enseignement agit notamment dans les territoires dits sensibles ou 

prioritaires auprès des populations les plus fragilisées socialement, 

économiquement et culturellement.  

 

Le but de la Ligue de l’enseignement est de favoriser, sous toutes ses 

formes, le progrès de l’Éducation Laïque, et ainsi d’assurer : 

 à tous les hommes la liberté de conscience, la liberté de pensée, 

la liberté d’expression et l’épanouissement le plus large de leur 

personne ; 

 le développement d’une démocratie laïque soucieuse de justice 

sociale et attachée à la paix. 

 

La Ligue de l’enseignement intervient dans les domaines de l’action 

culturelle, de l’audiovisuel, de la communication, du plein air et des sports, 

des vacances et du tourisme, des loisirs, de l’action en milieu scolaire et 

familial, de l’information économique, des activités scientifiques, du 

numérique, de la formation professionnelle, de l’action internationale, de 

l’environnement ainsi que dans tous les autres domaines de l’Education 

Permanente permettant le progrès démocratique et le plein exercice de la 

citoyenneté.  

 

 

La Ligue de l’enseignement Nouvelle-Aquitaine est composée de plusieurs secteurs :  

 

 le pôle formation (IRFREP) avec pour domaines de compétences : le service à la personne, le 

digital, le sport et animation, la culture et l’éducation, le tourisme et l’hôtellerie, l’exploitation, la 

cinématographie, la comptabilité–gestion, l’orientation/ l’évolution professionnelle, les savoirs 

de base, le Français langue étrangère ; 

  le pôle activités culturelles (spectacle vivant, cinéma et droits culturels) ; 

  le pôle activités régionales (éducation, jeunesse, numérique, cellule Europe) ;  

 le pôle vacances, séjours et loisirs éducatifs (BAFA/BAFD).  

Enfin, un service général qui assure un travail de mutualisation et de fonctions supports à destination 

des fédérations et des associations affiliées (gestion de la paie, Ressources Humaines, appui au 

développement de projets). 

 

Pour en savoir plus : http://liguenouvelleaquitaine.org/ 

 

 

 

 

http://liguenouvelleaquitaine.org/
http://liguenouvelleaquitaine.org/
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« À travers ce projet d’accompagnement des équipes junior à la 

Robocup, c’est tout le réseau de la Ligue de l’Enseignement qui 

s’engage à faire des sciences et techniques un évènement où les 

jeunes de la Région Nouvelle-Aquitaine, filles et garçons, se 

rencontrent et contribuent à faire vivre l’esprit de l’Education 

Populaire » 

 
 
 
 

DADOU KEHL, 

 PRESIDENT DE LA LIGUE DE L’ENSEIGNEMENT 

 NOUVELLE-AQUITAINE 
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La Pérennité comme flambeau … 

 

« Pérennité est le Maitre mot de la RobocupJunior dans notre région.  Parti d’une idée de 
quelques passionnés visionnaires, la RobocupJunior en région est le point de départ d’un 
développement national. De 8 équipes en 2017, 450 sont à l’action aujourd’hui sur tout le territoire 
français. En région Nouvelle-Aquitaine, nous avons depuis 2022 notre première équipe 
championne du monde Onstage (RobocupJunior Bangkok). Une victoire après 4 années de 
participation aux compétitions internationales montre une progression inédite. Elle n’a été 
possible que par un engagement de tous les instants d’une multitude d’acteurs et surtout grâce 
à un appui financier important et sans faille de la Région Nouvelle-Aquitaine. 

Alors aujourd’hui pourquoi la pérennité est-elle indispensable ? 

Premièrement, on conviendra aisément que ce serait une étrangeté d’avoir fait tout cela sans 
qu’un avenir se dessine. La pérennité, c’est comprendre que ce qui a été fait n’est pas vain et 
s’inscrit dans une continuité intellectuelle. Aujourd’hui, le grand enjeu de cette pérennité c’est 
l’intégration des briques d’intelligence artificielle ou cognition artificielle. En effet, après la phase 
d’acculturation avec les systèmes robotisés, la capacité des équipes Junior de la Robocup va se 
trouver confrontée à toute une série de systèmes qui vont bouleverser notre compréhension du 
monde. La compréhension du fonctionnement des objets connectés et des objets intégrant des 
briques d’IA est une nécessité stratégique pour notre jeunesse. 

De plus, ce qu’a démontré la RobocupJunior, c’est sa capacité à intégrer des enfants de milieu 
différents dans des projets coopératifs. Au-delà des incantations, la Robocup Junior fait la 
démonstration en Nouvelle-Aquitaine de son implantation dans les milieux populaires. Ce n’est 
plus la compétition qui prime, c’est la promesse exaltante de la solution trouvée au profit de toutes 
et tous. C’est une émulation victorieuse du faire ensemble. 

Cette réussite ne serait pas complètement décrite si nous éludons l’obligation faite de la mixité 
de genre dans les équipes. Cette façon contraignante de l’implication des garçons et des filles 
dans une même équipe, est notre proposition à l’amélioration de cette mixité si souvent promue, 
si rarement concrétisée. 

Pour que l’aventure Robocup Junior fasse dans le futur ce pourquoi elle a été engagée, il devient 
indispensable de consolider son action car elle permet de mieux comprendre le monde 
technologique dans lequel nous sommes. Cela impacte bien plus ce qu'elle propose d'expliquer, 
elle propose de comprendre les futurs d’un monde plus durable technologiquement bien sûr mais 
surtout plus durable humainement. » 

 

 

STÉPHANE BRUNEL, 

 VICE-PRÉSIDENT AU NUMERIQUE DE LA LIGUE DE L’ENSEIGNEMENT 

 NOUVELLE-AQUITAINE 
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ROBOTIQUE ET EDUCATION POPULAIRE : DONNER DU SENS AU CODE 
 

La Ligue de l’enseignement Nouvelle-Aquitaine, association partenaire de l’École, s’engage 

depuis plusieurs années pour l’éducation aux médias et au numérique afin d'accompagner les 

jeunes à devenir des acteurs et citoyens critiques et éclairés de la société numérique de demain. 

Ateliers d'initiation ou de perfectionnement à destination d'enfants et de jeunes, formations des 

acteurs éducatifs, mise en place de projets et d'événements, à l'échelle nationale et européenne, 

sont autant d'exemples de l'investissement de l'association sur le sujet.  

 

Depuis 2018 sont menés des projets en lien avec la robotique pédagogique, opportunité créée 

par l'obtention par la Ville de Bordeaux de l'accueil de la compétition internationale de robotique, 

la RoboCup, prévue initialement en 2020, reportée à 2023.  

 

Cette opportunité a soulevé l'interrogation suivante: comment faire connaître le concours 

RoboCupJunior et faire émerger des équipes de jeunes de tout le territoire et tous les milieux 

sociaux?  

En effet, depuis 2015, des équipes scolaires participaient aux événements académiques et 

nationaux organisés en France, mais beaucoup d'équipes dans des établissements 

métropolitains, reposant sur la motivation de quelques enseignants. ... Les inégalités étaient donc 

très marquées et la Ligue de l'enseignement Nouvelle-Aquitaine s'est ainsi investie pour 

promouvoir la robotique pédagogique, former les acteurs éducatifs (en insistant sur les acteurs 

des temps péri et extrascolaires) et ainsi permettre à des jeunes, garçons ET filles, des territoires 

ruraux, urbains en zones d'éducation prioritaire de tous les départements de Nouvelle-Aquitaine 

de participer à la RoboCupJunior, formidable opportunité pour les jeunes de développer des 

compétences transversales et s'investir dans un projet d'ampleur.  

 

L'éducation à la robotique est de plus un véritable enjeu sur notre territoire, creuset d'entreprises 

de robotique et numérique et le berceau de l'équipe championne du monde (major) en soccer 

durant trois ans : Rhoban, tout en étant également un défi éducatif en terme d’éducation critique, 

éthique, environnementale. La robotique est en effet un champ qui soulève des problématiques 

de société, et est aussi l’objet de nombreux fantasmes.  

 

Afin de répondre à ces questionnements, la LENA a initié en 2018 le projet « Robotique et 

Education populaire : Donner du sens au Code », soutenu par le Conseil Régional Nouvelle-

Aquitaine, qui a été reconduit sur les années scolaires 2020-2021, 2021-2022 et 2022-2023. 

Convaincue par sa pertinence, la Caisse des dépôts et consignation a également apporté son 

soutien financier au projet sur la période 2021-2023. 

Afin de faciliter la mise en œuvre sur chacun des départements, une structure par territoire est 
engagée dans le collectif régional et en cela bénéficie de l'accompagnement pédagogique et 
matériel de la Ligue de l'enseignement Nouvelle-Aquitaine.  
 

Des ateliers d’initiation à la programmation sont organisés, à destination de jeunes entre 5 et 20 

ans, ainsi que des séances de coaching à la RoboCupJunior.  

Aussi, des acteurs éducatifs de toute la région sont formés à la robotique pédagogique, incluant 

des volontaires en service civique, participant au coaching d’équipes.  

 

Enfin, afin d’assurer un continuum éducatif, les parents sont également inclus dans la démarche 

: des café-parents leurs sont proposés sur l’ensemble des territoires, pour discuter ensemble de 

l’impact du numérique dans la vie de leurs enfants.  

 

Le fil conducteur du projet est de favoriser et d’accompagner l’émergence d’équipes participant 

aux compétitions RoboCupJunior, et ce sont au total près de 90 équipes qui se sont investies 

dans le dispositif depuis 5 ans !  
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LA ROBOCUPJUNIOR, QU’EST-CE QUE C’EST ? 

 

Créée en 1996 par Hiroaki KITANO, l’objectif au départ était de mettre au point une 

équipe de robots totalement autonomes capable de vaincre l’équipe humaine 

championne du monde de football. 

La Ligue de l’enseignement est partenaire sur le volet "junior" de la RoboCup. La 

compétition est ouverte aux jeunes de 5 à 19 ans, constitués en équipes de 2 à 5 

membres. C’est une compétition qui demande aux jeunes des compétences en 

électronique, en informatique mais surtout un véritable travail d’équipe ! 
 

 
LA ROBOCUPJUNIOR SE DECLINE EN 3 LEAGUES  
 

 

Soccer 

Les équipes doivent développer des robots à roues, capables 

de jouer à une version simplifiée du football, de façon 

autonome. 

 
 

 

 
 

On Stage 

Les équipes doivent mettre au point un spectacle faisant appel 

à des robots et plus largement à des dispositifs 

mécatroniques. 

 
 
 
 
 
 

Rescue 

Les robots développés par les enfants doivent effectuer un 

parcours semé d'embûches et mettre en lieu sûr des victimes 

représentées par des balles 

 
 

 
Il est également possible de participer à la league Discovery qui n’est pas soumise à un 

jury et dédiée à un public plus jeune. Il s’agit d’une spécificité française, qui n’a pas 

d’équivalent au niveau international. 

 

 

Une fois leur league choisie, et un accompagnateur désigné, les jeunes sont prêts à monter leur 

projet. 

Le jour J, ils présentent leur performance devant le jury et le public,  

puis sont interrogés par le jury durant un face-à-face de 15 minutes.
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LES RENDEZ-VOUS 2023 ! 

 
RoboCupJunior Nouvelle-Aquitaine – équipes associatives 
 

Quand ?      Le samedi 25 mars 2023 

Où ?      Enseirb-Matmeca, Talence, Gironde 
     

Comment ?     Entrée libre et gratuite 
  
 
 
 
 
 
 
                        

  
Rassemblement régional Robocup Junior, Cap Sciences, 2019 et 2022 

 

RoboCupJunior France 

Quand ?        Les 13 et 14 mai 2023 

Où ?         Parc des Expositions, Bordeaux  

Comment ?       Entrée du parc des 

expositions payante 

          
 
 
 
 

 

                                                                                 Robocup Junior Open France, Parc des expositions de Bordeaux, 2022 

RoboCup 2023  

Quand ?        Du 4 au 10 juillet 2023 

Où ?         Parc des Expositions, Bordeaux  

Comment ? 4 et 5 juillet : Entraînement (ouvert uniquement aux compétiteurs) 

          Du 6 au 9 juillet : Compétitions (ouvert au public) 

                     10 juillet : Symposium (ouvert uniquement aux chercheurs)
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LES PROJETS EN REGION NOUVELLE-AQUITAINE 

 
 
La Ligue de l’enseignement Nouvelle-Aquitaine poursuit son projet « Robotique et éducation populaire : 
donner du sens au code » initié en 2018, avec le soutien du Conseil Régional Nouvelle-Aquitaine. L’objectif : 
faire émerger des équipes de jeunes de l’ensemble des départements de Nouvelle-Aquitaine, soit 12 
départements.  
Aujourd’hui, le projet continue aux côtés de notre nouveau financeur, la Caisse des dépôts et Consignation, 
qui le soutient jusqu’en 2023. 
 
Le projet est formé par une équipe de techniciens de toute la région, provenant des Ligues de l’enseignement 
départementales ou de structures affiliées.  
Les structures conventionnées avec la LENA sont les structures référentes au niveau départemental pour le 
projet. Elles sont en charge du déploiement territorial. 
Les structures partenaires travaillent en partenariat avec la structure conventionnée sur le territoire concerné. 
 
Ce collectif d’acteur se réunit tous les trimestres afin de construire ensemble ce projet jusqu’à juillet 2023.  
 
 
  



 

10 
 

 
 

 
 
 

LES ACTIONS 2021-2023 

 
 
Le déploiement du projet s’articule autour de différentes actions mises en place à destination des enfants et 

des jeunes, des acteurs éducatifs et des parents :  

 
ATELIERS ET FORMATIONS 

• Des ateliers de robotique gratuits pour des centaines d’enfants et de jeunes ; 

• 2 formations de formateurs « robotique et programmation » afin de permettre aux salariés et 

bénévoles de devenir formateurs en robotique éducative (mars 2022 et décembre 2022) ; 

• 1 formation « robotique et programmation » par département de Nouvelle-Aquitaine, afin d’outiller les 

acteurs éducatifs départementaux (animateurs, enseignants, éducateurs…) à l’animation de parcours 

pédagogiques pour des jeunes entre 5 et 20 ans ; 

CAFE-PARENTS 

• 1 café-parent, ouvert à toutes les résidentes et tous les résidents de la région, en visioconférence, en 

soirée durant le mois de mars 2022, sur le sujet des enfants et des écrans ; 

• Des cafés-parents en présentiel, dans les structures partenaires, tout au long de l’année ; 

COMPETITIONS 

• L’organisation de la compétition associative régionale, le 16 avril 2022, et la co-organisation le 25 
mars 2023, dans le cadre du Robot Maker’s Day. Il s’agit d’un évènement annuel qui regroupe la 
RoboCupJunior, des conférences, des stands, initié par le Cluster Aquitaine Robotics. Plus 
d’informations : https://robotmakersday.fr/ 
 

• La participation à la RoboCupJunior nationale et le soutien pour participer à la RoboCupJunior 
mondiale (1 équipe partie à Bangkok en 2022, devenue double championne du monde en catégorie 
On Stage et Superteam !) 

https://robotmakersday.fr/
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 INFORMATIONS COMPLEMENTAIRES 
 
 
 
Sites web 
 

 

Site de la Ligue de l’enseignement Nouvelle-Aquitaine  

 Article « Projet robotique et éducation populaire : donner du sens au code » 

Site officiel de la RoboCup 

 Page RoboCup 2023 

 Page RoboCup Junior 

Site RobocupJunior Open Académique  

Groupe Facebook « Robotique pédagogique pour tous : Eduquer au et par le numérique » 

 
 
 
 

RETROUVEZ LA LIGUE DE L’ENSEIGNEMENT 
 NOUVELLE-AQUITAINE SUR : 

 
 

 
 
 

 
   @laliguenouvelleaquitaine 
 
 
 

@Ligue_NA 
 
 
 
@ligue_NA 
 
 
Ligue de l’enseignement Nouvelle-Aquitaine 
 

 

 

 

 

http://liguenouvelleaquitaine.org/
https://liguenouvelleaquitaine.org/2022/03/07/projet-robotique-et-education-populaire-donner-du-sens-au-code-2021-2023/
http://robocup.fr/
https://2023.robocup.org/
https://www.robocup.fr/robocupjunior-1
https://dane.ac-bordeaux.fr/robotique/robot-makers-day-2022-23/
https://dane.ac-bordeaux.fr/robotique/robot-makers-day-2022-23/
https://www.facebook.com/groups/761400501491810
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ILS NOUS SOUTIENNENT 
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REVUE DE PRESSE 

 

La Région Nouvelle-Aquitaine vient de signer une convention 
avec la Métropole et l’université de Bordeaux en vue 
d’organiser la célèbre compétition internationale de football 
robotique. 

La RoboCup 2020, qui se déroulera à Bordeaux du 19 au 23 juin 2020, accueillera 
40.000 visiteurs, 3.500 participants venus de 50 pays… et 3.000 robots. 
Environ 450 équipes vont s’affronter dans trois catégories « soccer », mais 
pas seulement… 

 

 

Cela va bientôt faire un quart de siècle 
que, dans le cadre d’une « ligue 
humanoïde » imaginée au Japon, des 
robots « courent » après la balle sur un « 
pré » rectangulaire. L’objectif de moins en 
moins théorique de cette compétition 
annuelle : « mettre  au point une équipe 
de robots totalement autonomes 
capables de vaincre l’équipe humaine, 
championne du monde de football, en 
2050 », et au-delà « d’aborder des 
questions d’intelligence motrice, 
absentes des jeux plus classiquement 
abordés en IA tels que les échecs ou le 
go », précise le 

communiqué de la Région. En d’autres termes, la création d’équipes de robots footballeurs 
serait un moyen idéal et ludique de faire avancer la recherche en robotique, et ce dans la 
plupart de ses dimensions. 

 

 

Depuis ses débuts, cette RoboCup a petit à petit 
été agrémentée d’épreuves s’écartant du strict 
cadre du ballon rond, avec une ligue « @Home » 
pour les robots domestiques, des ligues @Work et 
@Logistic pour les applications industrielles, une 
ligue 
« Rescue » pour les opérations de sauvetage ou 
encore une ligue « junior » destinée aux 11-18 
ans. 
Mais c’est évidemment le football, avec ses trois 
formats de compétition (robots « KidSize » de 40 
à 90 cm, « TeenSize » de 80 à 140 cm et « 
AdultSize » de 130 à 180 cm), qui a fait la 
réputation de ce rendez- 

vous dont on entend de plus en plus parler. Et qui pourrait bien finir un jour par éclipser 
la coupe du monde humaine, disons d’ici quelques décennies… 

 

 
Presselib.com, 26/03/19 
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ARTICLE SUD OUEST, 15/02/2020 
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ARTICLE ACADEMIE DE BORDEAUX, 07/04/2021 
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ARTICLE SUD OUEST, 17/04/2022 
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ARTICLE LA REPUBLIQUE DES PYRENEES, 24/05/2022 
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ARTICLE SUD OUEST, 31/05/2022 
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ARTICLE PRESSE LIB, 5/07/2022  
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LA JARRIE & VOUS, n°10 juin-juillet-août 2022 
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ARTICLE SUD OUEST, 19/08/2022 
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CONTACTS 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Sarah Gourvil 

Chargée de projets éducation, jeunesse, numérique 

sgourvil@liguenouvelleaquitaine.org 

06.44.33.63.29 
 
 
 

Louis Chety 

Médiateur numérique en apprentissage  

louis.chety@liguenouvelleaquitaine.org 

 

             

Rita Silva Varisco 

Responsable développement régional et veille institutionnelle 

rsilva@liguenouvelleaquitaine.org 

06.74.89.80.00 

 

mailto:sgourvil@liguenouvelleaquitaine.org
mailto:rsilva@liguenouvelleaquitaine.org

